Son role est de vérifier le matériel. C'est a lui de vérifier la
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performance des lancers. C'est également au chef de con- §
cours de valider ou non le lancer a l'aide des drapeaux

rouge et blanc puis C’est a lui de lire les mesures des JUGE DES

athlétes. IS LANCERS f >

C'est a lui de tenir la feuille de concours, sur cette feuille sont inscrits I'ordre de passage, le
dossard, les noms des athlétes, la catégorie et le club. Une fois que le lancer est réalisé il devra ins-

crire la performance de I'athléte ou indiquer I'échec.

Une personne tient le panneau d’affichage, elle doit indiquer le dossard et I'essai de I'athléte

qui va lancer. Une fois le lancer réalisé elle doit inscrire le résultat.

La personne qui fait fonctionner I'horloge de concentration doit déclencher le chrono une
fois que le drapeau blanc a été levé pour appeler I'athléte. Elle doit également lever le drapeau
jaune 15 seconde avant la fin du temps réglementaire.

Pour les lancers un athléte a 30” pour réaliser son essai. Tout athléte entrant en compétition

disposera de 30" pour réaliser son essai. Les délais sont les mé&émes en épreuves combinées.

Une personne doit tendre le ruban de mesure et le faire passer par le centre du cercle. Une
seconde personne tient la fiche au niveau de la chute de I'engin de lancer. On plante la fiche a la

marque la plus proche laissée par I'engin.

Deux personnes doivent s’occuper de valider ou non la chute de I'engin, surtout pour le ja-

velot.

Une derniére personne doit étre chargée de rapporter les engins proches du cercle ou de la

piste d’élan. LIGUE #5885 /3
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